NOM DU PERSONNAGE
Soldat
HISTORIQUE

Orc

ESPECE

BONUS DE MAITRISE

+2

FORCE

+3 16

VALEUR
MODIFICATEUR

[E] *° Sauvegarde

+5 Athlétisme

DEXTERITE

+3 16

VALEUR
MODIFICATEUR

O AV sauvegarde

O Acrobaties
E +5 Discrétion

O Escamotage

CONSTITUTION

+3 16

VALEUR
MODIFICATEUR

[+ Sauvegarde

INSPIRATION
HEROIQUE

L]

Barbare
CLASSE

Berserker
SOUS-CLASSE

INTELLIGENCE

-1 8

VALEUR
MODIFICATEUR

Sauvegarde

Arcanes
Histoire
Investigation

Nature

OoooooOo o

Religion
SAGESSE

-1 8

VALEUR
MODIFICATEUR

Sauvegarde

Dressage

Intuition

Médecine
+1 Perception

1 survie

OOoO0o0O0o 0

CHARISME

-1 8

VALEUR
MODIFICATEUR

O Sauvegarde

+1 |ntimidation
D Persuasion

Représention

O
O Tromperie

ENTRAINEMENTS & MAITRISES

- ARMURES @Légéres@ Intermed. D LourdesEBoucliers

ARMES

Armes courantes et armes de guerre

OUTILS

Jeux de dés : déterminer s'il y a un tricheur DD10,

gagner DD20

CLASSE POINTS DE VIE DES DE VIE JETS contre
3 D’ARMURE LA MORT
16 100
NIVEAU TEMP DEPENSES | SUCCES
BOUCLIER 35 3d12 H|HN
PX ACTUEL MAX MAX ECHECS
DUNGEONS & DRAGONS
INITIATIVE VITESSE TAILLE PERCEPTION PASSIVE
+3 9m M 11
ARMES & SORTS MINEURS
Nom Bonus Att / DD | Dégats & Type Notes
Hache a deux mains +5 1d12+3 tranch. Enchainement
Javelines (4) +5 1d6+3 perf. Ralentissement

CAPACITES DE CLASSE

Rage : 3/Repos long (récup 1/Repos court)

- résistance aux dégats cont., tranch. et perf.
- +2 dégats sur attaque basée sur FOR

- AV aux tests et JdS FOR

- démarre en Action Bonus

Bottes d'arme (2, change en Repos Long)
Défense sans armure (DEX + CON)

Sens du danger : AV au JdS de DEX

Témeérité : sur la 1e attaque du tour, peut obtenir
I'AV sur toutes les attaques basées sur la force

jusqu'au début de ton prochain tour. Les
attaques contre toi ont aussi AV.

Savoir primal : compétence suppl., et peut utiliser

la FOR si en rage pour Acrobaties, Discrétion,
Intimidation, Perception, Survie.

TRAITS D’ESPECE

| Frénésie : la premiéere attaque avec Témérité et
| Rage ajoute 2d6 dégats.

| Bottes:
- Enchainement : 1/tour, si l'attaque touche, peut
attaquer une autre créature a 1m50 (sans le
bonus de carac aux dégats)

| - Ralentissement : Réduit la vitesse de 3m

DONS

Acharnement : 1/Repos long, passe a 1 PV
au lieude 0

Poussée d'adrénaline : 2 (BM)/Repos court,
peut utiliser Pointe en action Bonus, ce qui
donne en plus 2 (BM) PV temporaires

| Vision dans le noir 36m

Sauvagerie martiale : 1/tour, peut lancer 2x les
dégats de I'arme et choisir.



CARACTERISTIQUE D'INCANTATION

MODIFICATEUR
D’INCANTATION

DD DE SAUVEGARDE
CONTRE LES SORTS

BONUS D’ATTAQUE
AVEC UN SORT

_ Dés.

EMPLACEMENTS DE SORTS

Total Dépensés

Niveau 1 DDDD Niveau 4
Niveau 2 DDD Niveau 5
Niveau 3 DDD NIVEAU 6 DD

SORTS MINEURS & SORTS PREPARES

Total Dépensés

DDD Niveau 7
DDD Niveau 8

Niveau 9

Niveau Nom

Temps Concentration, Rituel
dincant. | Portée & Matériel requis

Cle Or Owv
Cle OO= Owv
Cle Or Owv
Cle OO= Owv
Cle Or Owv
Cle OOx Owv
Cle Or Owv
Cle OO= Owv
Cle Or Owv
Cle OOx Owv
Cle Or Owv
Cle OO= Owv
Cle Or Owv
Cle OOx Owv
Cle Or Owv
Cle OOx Owv
Cle Ox Ov
CIc Ox Ov
Cle Ox Ov
Ole Ox Owv
Cle Ox Owv
Cle OOx Owv
Cle Ox Owv
Cle OOx Owv
Cle Or Owv
Cle Or Owv
Cle Or Ow
Cle OOr O
Cle Or Ow
Cle OOr O

Notes

APPARENCE

HISTOIRE & PERSONNALITE

Travaillait comme garde dans les docks et
accompagnait des bateaux de commerce

Alignement
Loyal Neutre

LANGUES

| Commun, Orc, Nain

EQUIPEMENT

sac a dos, un sac de couchage, une gamelle,
une boite d'allume-feu, 10 torches, 10 jours de
rations et une gourde d'eau. Le sac comprend

| aussi 15 metres de corde de chanvre attachée
sur son coté.

Lien avec des objets magiques

O
O
O
PIECES
PC PA PE PO PP
A A A A A
\' \' \'4 \'4 \'4
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	charactername: 
	background: Soldat
	species: Orc
	class: Barbare
	subclass: Berserker
	level: 3
	xp: 
	ac: 16
	pb: +2
	init: +3
	speed: 9m
	size: M
	passive: 11
	dex: 16
	con: 16
	int: 8
	wis: 8
	cha: 8
	str: 16
	moddex: +3
	modstr: +3
	modcon: +3
	modint: -1
	modwis: -1
	modcha: -1
	weapons: Armes courantes et armes de guerre
	tools: Jeux de dés : déterminer s'il y a un tricheur DD10, gagner DD20
	features2: Frénésie : la première attaque avec Témérité et Rage ajoute 2d6 dégats.



Bottes:

- Enchainement : 1/tour, si l'attaque touche, peut attaquer une autre créature à 1m50 (sans le bonus de carac aux dégats)

- Ralentissement : Réduit la vitesse de 3m
	features1: Rage : 3/Repos long (récup 1/Repos court)

- résistance aux dégats cont., tranch. et perf.

- +2 dégats sur attaque basée sur FOR

- AV aux tests et JdS FOR 

- démarre en Action Bonus



Bottes d'arme (2, change en Repos Long)



Défense sans armure (DEX + CON)



Sens du danger : AV au JdS de DEX



Témérité : sur la 1e attaque du tour, peut obtenir l'AV sur toutes les attaques basées sur la force jusqu'au début de ton prochain tour. Les attaques contre toi ont aussi AV.



Savoir primal : compétence suppl., et peut utiliser la FOR si en rage pour Acrobaties, Discrétion, Intimidation, Perception, Survie.
	traits: Acharnement : 1/Repos long, passe à 1 PV au lieu de 0



Poussée d'adrénaline :  2 (BM)/Repos court, peut utiliser Pointe en action Bonus, ce qui donne en plus 2 (BM) PV temporaires



Vision dans le noir 36m
	feats: Sauvagerie martiale : 1/tour, peut lancer 2x les dégats de l'arme et choisir.
	armor1: Sí
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	armor3: Off
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	backstory: Travaillait comme garde dans les docks et accompagnait des bateaux de commerce
	alignment: Loyal Neutre
	languages: Commun, Orc, Nain
	equipment: sac à dos, un sac de couchage, une gamelle, une boite d'allume-feu, 10 torches, 10 jours de rations et une gourde d'eau. Le sac comprend aussi 15 mètres de corde de chanvre attachée sur son côté.
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